
Poids des armes 

 
Armes Poids (kg) 

Mini pistolet  0,3 
Pistolet léger  0,5 
Pistolet moyen  1,1 
Pistolet lourd  1,8 
Pistolet-mitrailleur léger  1,7 
Pistolet-mitrailleur lourd  2 
Pistolet indétectable 0,3 
Fusil  3,8 
Fusil à pompe  3,5 
Fusil d’assaut léger  3,8 
Fusil d’assaut lourd  4,2 
Mitrailleuse légère 11 
Nérid 650  5,3 
Sniper NZC  7 
Cougar  9,3 
Sniper AV  14 
Mitrailleuse lourde 38 
Canon d’assaut 42 
Mitrailleuse Gatling 45 
MHCT légère 12 
MHCT poste de tir 86 
Kelvin IV (individuel) 1 
Ourso (individuel) 8 
Éperon (individuel) 7 
Stellar II 5,1 
Molle AV 6,4 
Arme à dards de poing légère  1,1 
Arme à dards de poing lourde  1,1 
Fusil d’assaut à dards  2,1 
Lance-harpon mini  1,1 
Lance-harpon mini double  1,5 
Lance-harpon moyen  2,1 
Lance-harpon à répétition  3,1 
Lance-harpon lourd  6 
Lance-harpon lourd à répétition  9 
Lanceur de poignet 1 
Arme de poing légère à supercav. 1,1 
Arme de poing lourde à supercav. 3,3 
Fusil d’assaut à supercavitation 6 
Mini-canon à supercavitation 31 
Gatling S à supercavitation 22  
Canon à infrasons  3 
Canon sonique  5 
Disrupteur neural  8 
Fusil choc  2 
Pistolet choc  1 
Fusil sonique incapacitant 5 
Fusil sonique d’attaque  2 
Générateur d’onde de choc  3 
Modulateur sonique  2 
Sonar d’attaque  2 
Sonar d’attaque directionnel 2 

Armes Poids (kg) 
Bâton de combat 0,5 
Bâton ordonnateur 0,9 
Batte (Dicta) 1 
Cane 0,12 
Chalumeau 1,2 
Couteau (Congre) 0,3 
Dague moléculaire (Pulsar) 0,2 
Dague neurale (Brain) 0,2 
Dague thermique 0,2 
Dague (Shark) 0,4 
Découpe carlingue* 28 
Electro-fouet 2,1 
Epée/sabre (Capitan) 1,5 
Foreuse Clyss* 29 
Gant choc 0,8 
Gant d’énergie 1,2 
Gant magma 1,8 
Griffe de combat 0,9 
Hache 1 
Hache à 2 mains 2,1 
Lance 2,5 
Lance thermique (Solar) 2,8 
Marteau piqueur* 17 
Masse 2 
Matraque 0,1 
Matraque Mao 0,2 
Poings américains 0,1 
Perforateur 4 
Sabre à 2 mains 2,2 
Torche forage Hydra 28 
Klauss 3,5 
Arbalète Leysur IV 1,5 
Arc Ibram flexi 1 
Lance-flammes 14 
Lance-grenades 3 
Lance-capsule Strateo 2 
Lance-filet spider 4 
Vaporisateur gaz 1 
Lance disque 1 
Shuriken 10 g 
Boomerang (combat) 1 
Couteau 0,2 
Dague 0,5 
Dard 10 g 
Disque 0,6 
Hache (1 main) 1 
Javelot 2,5 
Poignard 0,3 
Trident 2,1 
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